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CWICZENIA

1. Przypomnij sobie kilka etykietek, jakimi okresla sie ludzi, ktérych spotykasz. Wybierz jedng z nich
i napisz kréotkie (maksymalnie jedna strona) opowiadanie, ktére odda te ceche charakteru.

Oto kilka przyktadow, choc liczymy na to, ze znajdziesz wilasne: ,Swietny prawnik’, ,gtupia biurwa’, ,tepy
urzedas’, ,babka z klasg’, .kawat chtopa’, ,maszynka do robienia pieniedzy”.

Oczywiscie pamietaj, ze piszac o ,babce z klasg’, nie mozesz uzy¢ tego okreslenial!

2. Pomysl o swoich znajomych. Zastanow sie, jakie szczegoéty dobrze symbolizowatyby ich osobowos¢.
Opisz ich trzema czy czterema zdaniami, wykorzystujac te wtasnie szczegoty.

3. Wymysl imiona dla bohateréw!
Mamy kilka nieztych postaci, ale nie wiemy, jak powinny sie nazywac. Pomozesz?

Wkurzony kolejnym wtamaniem wtasciciel warzywniaka, ktory postanawia wzig¢ sprawy w swoje rece.

Dzielna pogromczyni smokoéw z powiesci fantasy Oddech gada (no dobrze, jesli chcesz, to wymysl
lepszy tytut!).

Nieuleczalnie chory nastolatek, ktory w szpitalu zakochuje sie w mtodej pielegniarce.

Gtoéwny bohater thrillera, ktorego corka zostata porwana w Doniecku. Odnoszacy sukcesy mtody prawnik
musi ruszy¢ na ogarniete wojng tereny, aby jg odnalezc.

Siedemnastolatek, ktory wyladowat w wiezieniu za kolejny napad. Na szczescie za kratami spotka kogos,
kto pokaze mu, ze moze zy¢ inaczej.
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